
Mascarat
Aguja superior

6. SYLPHARA
225 m, 6a/A2
E. López, K. Pérez y E. Barberá en 1979

Interesante ruta caracterizada por superar el magnífico diedro na-
ranja del centro de la pared. Este largo, tradicionalmente escalada 
en artificial (A2), puede superarse en libre con dificultades de 7a.

Material: juego de fisureros, juego de friends y microfriends.

Localización y accesos

Base
Podremos acceder por la N-332 o por la AP-7. Si accedemos por la 
autopista deberemos tomar la salida nº 64 Altea/Calpe para con-
tinuar por la N-332 dirección Calpe/Valencia. Atravesaremos los 
característicos túneles que horadan las paredes del Barranco del 
Mascarat y continuaremos unos 600 metros en dirección a Calpe, 
hasta encontrar a nuestra derecha la entrada a la Urbanización 
Maryvilla, donde podremos dejar nuestro vehículo.
Posición: 38º 38’22” N - 0º 0’49” E

Aproximación
Caminar unos 600 metros por el margen de la carretera hasta lle-
gar a los túneles.

Descenso
Para descender desde la Aguja Superior seguiremos la vira herbo-
sa en dirección sur, señalizada con algún hito de piedra. Tras una 
corta travesía con pasos de tercer grado, seguiremos descendiendo 
ligeramente hasta llegar a la vía del tren, junto a la carretera. Conti-
nuaremos dirección Calpe a través de los túneles, hasta encontrar-
nos con la Urbanización Maryvilla. 25 minutos.
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